4. FUENTES DE INGRESO

4.1 Ganancias

4.1.1 Prevision de ventas

Como pequeiia empresa, en el mes de inicio no esperamos tener muchos ingresos ya
que debemos dar a conocer la aplicacion a través de la publicidad que hemos pensado y
creado, pero poco a poco aumentaran las descargas de los usuarios y con ello, las
suscripciones mensuales. En el apartado conocido como “Estructuras de costos”, estan
debidamente expuestos todos los datos econdmicos sobre los ingresos y gastos
previstos.

4.1.2 Viabilidad

Tras hacer una prevision de tesoreria, concluimos que nuestro proyecto es viable
financiera, comercial y técnicamente, ya que los socios contamos con capital suficiente
para arriesgarnos en el proyecto y se estima un aumento de los beneficios con el
transcurso de los meses. Ademds, somos conscientes de que existe un gran mercado de
consumidores, por lo que estamos basando nuestra actividad en lo que es una necesidad
fisiolégica, pues llegaremos a un alto nimero de usuarios debido a que la comida es lo
gue nos mueve a todos. Ademas, los recursos necesarios para llevar a cabo el proyecto
son accesibles de conseguir, asi como una interfaz capaz de proporcionar a los usuarios
lo que mas deseen.

Asi mismo, la viabilidad econémica del primer mes sera negativa, aunque se solventara
con el paso de los meses a causa de las numerosas suscripciones previstas. De esta
manera, se puede asegurar la supervivencia de la empresa el primer afio ademds de un
importante beneficio al final del mismo.

4.1.3 Previsidn de tesoreria

Como prevision de tesoreria, realizamos las amortizaciones, y el plan general de
Tesoreria, en el que se recogen todos los pagos y cobros previstos de la empresa para
nuestro primer ejercicio. También se refleja nuestra financiaciéon, aportada por los
socios, en caso de que esta financiacidén no fuera suficiente, otra opcion seria recurrir a
la financiacién ajena. Como otra opcién optariamos por el Crowdfounding, para poder
conseguir financiacion por parte de los distintos usuarios a cambio de diversos
descuentos en nuestra aplicacion. Dichos descuentos son desarrollados en los préximos
apartados.
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