
 

 
 

SOCIEDADES CLAVES 
1. •  Desarrolladores de Aplicaciones: 

o Necesitamos colaborar con equipos de desarrollo de aplicaciones para 

diseñar, construir y mantener la aplicación. Son esenciales para la 

ejecución técnica del proyecto. 

2. Expertos en Fitness: 

o Colaborar con entrenadores personales, nutricionistas y otros 

profesionales del fitness para crear contenido de alta calidad y asegurar la 

precisión de los programas de entrenamiento y consejos nutricionales. 

3. Plataformas de Tecnología Wearable: 

o Establecer integraciones con plataformas de tecnología wearable para 

recopilar datos precisos de actividad física y salud, mejorando la 

experiencia del usuario. 

4. Empresas de Publicidad: 

o Colaborar con empresas de publicidad para la integración de anuncios 

dentro de la aplicación, generando ingresos a través de estrategias 

publicitarias. 

5. Proveedores de Servidores y Alojamiento Web: 

o Trabajar con proveedores de servicios de alojamiento web para garantizar 

una infraestructura robusta y confiable para la aplicación. 

6. Marcas de Fitness y Equipamiento: 

o Establecer colaboraciones con marcas de fitness y proveedores de equipo 

para ofrecer productos a través de la aplicación, generando ingresos a 

través de acuerdos de afiliación o ventas directas. 

                                    

                                

 


