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FUENTES DE INGRESOS

e Suscripciones Mensuales o Anuales:

o Ofrecer planes de suscripcion para acceder a funciones premium, contenido exclusivo o
servicios personalizados. Los usuarios pagan una tarifa recurrente.

Compras In-App:

e Permitir a los usuarios realizar compras dentro de la aplicacion, como contenido
adicional, rutinas avanzadas o caracteristicas especiales.

Publicidad Integrada:

e Integrar anuncios patrocinados dentro de la aplicacion, proporcionando una fuente de
ingresos a través de colaboraciones con anunciantes y marcas.

Colaboraciones y Afiliaciones:

o Establecer acuerdos de colaboracidn o afiliacion con marcas de fitness para
promocionar sus productos dentro de la aplicacién, generando ingresos a través de
comisiones o tarifas acordadas.

Venta de Productos o Servicios:

o Ofrecer productos o servicios directamente a los usuarios a través de la aplicacion,
como equipo de fitness, suplementos nutricionales u otros articulos relacionados.

Modelo Freemium:

e Proporcionar una version gratuita con funciones basicas y ofrecer opciones premium
pagas. Esto permite atraer a un publico mas amplio y convertir algunos usuarios en
clientes de pago.
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