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ACTIVIDADES CLAVE
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Entender al Usuario: Investiga y comprende las necesidades de tus usuarios.
Disefio Atractivo e Intuitivo: Crea una interfaz facil de usar y atractiva.
Contenido de Calidad: Ofrece rutinas de ejercicios y consejos de calidad.
Funciones de Seguimiento y Motivacion: Implementa seguimiento de progreso
y elementos de motivacion.

Integracion Tecnologica: Conecta con dispositivos wearables populares.
Personalizacion y Comunidad: Permite personalizacion y fomenta una
comunidad en linea.

Marketing Efectivo: Utiliza estrategias digitales y colabora con influencers.
Modelo de Negocio Sostenible: Define un modelo de monetizacion sostenible.
Soporte al Cliente: Ofrece un soporte eficiente y muestra compromiso con la
mejora.

Privacidad y Seguridad: Asegura la privacidad y seguridad de los datos del
usuario.

Actualizaciones Constantes: Realiza actualizaciones frecuentes para agregar
nuevas funciones y mantener relevancia.




