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¿QUIENES SON
MALIBU S.A?

Creadores de la empresa:  
Borja Irazola
Aitziber Gallo
Jon Oquiñena 

¿Como nos conocimos? 
De viaje por Estados Unidos,
concretamente en MALIBU. 

¿Por qué el nombre? 
Por que nos conocimos en MALIBU
(California) y nos pareció un nombre
pegadizo y fácil  de recordar.   



Nuestro proyecto se basa en la realización de un
Robot inteligente e interactivo que ayude  al
profesorado e aulas de infanti l  a que el momento de
recoger sea mucho más ágil  y fácil .  

RESUMEN

Análisis del proyecto

El proyecto surgió de forma ,  Estábamos en clase analizando
posibles productos que realizar  y nos surgió la idea de hacer un
Robot de l impieza pero con algunas mejorías para que fuese más
fácil  su uso en el aula.   

Inicio del proyecto



Como ya hemos explicado brevemente antes,
nuestro proyecto se basa en la creación de un Robot
que ayude a los profesores y familias a que la hora
de recoger los juguetes de los niños sean más eficaz
y a que les ayude a no tener toda la atención en la
recogida de los juguetes.  

Nuestro Robot dispondrá de un mando de control en
el que los prpfesoreS podran elegir que tipo de
juguete tiene que recoger el robot.  Al elegir uno de
los t ipos de juguetes que puede recoger,  el  robot
modificara su tamaño, para que el recoger esos
juguetes sea lo más eficaz posible en cuanto a
recoger todas las piezas.  

Decimos que es un Robot interactivo,  por que
dispondrá de un programa en el que el robot
cantará canciones de recogida de juguetes,  o dirá
frases que l lamaránla atención de los niños,
incitándoles así  a que ayuden a recoger junto al
profesor/a y el  Robot.   

DESARROLLO DEL
PROYECTO




