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AURKIBIDEA

2- EMPRESAREN IZENA

2.1- PRODUKTUAREN IZENA ———— 1. orria

2.2- LOGOA ———— 1. orria

3- IDEIAREN DESKRIBAPENA ———— 1 eta 2. orria

4- AMIA ———— 4. orria

5- CANVAS-A ———— 5. orria

2. ENPRESAREN IZENA

ITG (Inklusiboki Teknologia Garatzen)

Inklusiboa: Minoriei laguntza eskaintzea bilatzen dugu, gure lehenengo proiektua adibidez

gazteentzat. Hauek direlako gaur-egun Euskal Herrian gutxiagora dihoan adin taldea.

Teknologia: Argi dago, garrantzi handia duen gauza bat dela, eta sozietateari onura handia

eragiteko gai den gailua izanda, honekin ibiliko gara.

Garatzea: Garatzearen bidez, hobetzearen bidez, onura handitu dezakegu.

- 2.1 PRODUKTUAREN IZENA

LAGGUN (app bat)

- 2.2 LOGOA

3. IDEIAREN DESKRIBAPENA

Lan eskaintza modu praktikoak eskaini: ba dago jendea eskaintzen duena umeak zaintzean

oinarritzen diren lanak helduentzat lan egunak eta guretzat oporrak diren egunetan adib.

Beste adibide bat, klase partikularrak ere ditugu.
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Gure identitatean oinarrituak egonda, lana eskaintzen dutenei segurtazuna eskainiko zion

aplikazioa, ere balorazioak egonda… Gazteentzako lan komunitate segurua sortzeko aukera

egongo zen.

4. AMIA

Alde positiboak Alde negatiboak

Kanpoko

baldintzak

Aukerak

- Inbertsoreak edukitzea, gure ideia

hobetzeko.

- Gazteak gogotzu egotea.

- Jendeak gure aplikazioa publikatzea.

Mehatxuak

-Ukania eta Rusia arteko Guda

-Hakerrak

-Ekonomiaren apurketak

-Beste empresa bat edo entitate batek, a

ntzeko aplikazio bat sortzea etorkizunean

-Aplikazioaren erabilera txarrak

Barruko

baldintzak

Indarguneak

- Gaurkotasun handiko ideia eta

aktualizatua izaten dena.

- Onuragarria sozietatearako.

- Urbila jendearentzat eta hauei ahotsa

ematen diona ere.

- Bezeroen independentzia sustatu.

- Beharran dauden familiei aukera on bat

hurbiltzea

Ahuleziak

- Identitate faltsuak erabil dezakete.

Honi konponbidea bilatu diogu NAN-aren

erabilera

- Wi-fi arazoak egon ditzakete.

- Lana bilatzeko hainbat aplikazio daude.
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5. CANVAS
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