
ESTRUCTURA DE COSTE

Los costes más importantes para nosotros serían el desarrollo del software, diseños
y pruebas, marketing, al igual que solicitar el permiso, licencia y condiciones de uso
para crear la App.

Necesitamos profesores que estén disponibles a grabar los videos para subirlos a la
aplicación, por otra parte el mantenimiento a largo plazo. Además debemos tener en
cuenta los costes asociados con plataformas específicas (IOS y Android).


