
1. Alojamientos y Transporte: 
o Colaboración con hoteles y compañías de transporte para asegurar 

alojamientos de calidad y transporte seguro y cómodo para los clientes 
durante sus viajes depor<vos. 

2. Entradas y Acceso a Eventos: 
o Asociación con organizadores de eventos depor<vos, clubes y 

proveedores de entradas para garan<zar acceso exclusivo y prioridad a 
eventos clave en todo el mundo. 

3. Profesionales del Deporte: 
o Establecer alianzas con atletas profesionales, entrenadores y figuras 

destacadas en el mundo del deporte para ofrecer entrenamientos 
exclusivos, clínicas y experiencias directas con expertos. 

4. Agencias de Turismo Local: 
o Colaborar con agencias de turismo locales en diversos des<nos para 

integrar ac<vidades depor<vas con experiencias culturales y turís<cas 
autén<cas. 

5. Plataformas de Reservas y Tecnología: 
o U<lizar plataformas de reservas online confiables y soluciones 

tecnológicas avanzadas para facilitar la reserva y personalización de los 
viajes por parte de los clientes. 

6. Empresas de Eventos Depor>vos: 
o Establecer alianzas estratégicas con empresas que organicen eventos 

depor<vos a nivel mundial para asegurar la disponibilidad de entradas y 
experiencias exclusivas. 

7. Empresas de Aventuras Extremas: 
o Colaborar con proveedores de ac<vidades extremas para ofrecer 

experiencias depor<vas emocionantes como raMing, paracaidismo, 
escalada, etc. 

8. Servicios de Asesoramiento Depor>vo y Nutricional: 
o Asociarse con expertos en entrenamiento depor<vo y nutrición para 

proporcionar servicios de asesoramiento a los clientes que deseen 
op<mizar su rendimiento durante los viajes depor<vos. 

9. Patrocinadores y Marcas Depor>vas: 
o Buscar patrocinadores y asociaciones con marcas depor<vas para 

fortalecer la credibilidad y obtener apoyo financiero y de marke<ng. 
10. Empresas de Seguros de Viaje: 

o Colaborar con compañías de seguros de viaje para ofrecer opciones de 
seguro personalizadas que cubran eventualidades durante los viajes 
depor<vos. 

11. Plataformas de Marke>ng y Publicidad: 
o U<lizar plataformas de marke<ng y publicidad para promocionar los 

paquetes de viajes y llegar a una audiencia más amplia. 
12. Colaboraciones con Federaciones y Ligas Depor>vas: 

o Establecer relaciones con federaciones y ligas depor<vas para asegurar 
la par<cipación en eventos y obtener acceso exclusivo. 

13. Empresas de Tecnología de la Información (TI): 



o Contar con socios de TI para el desarrollo y mantenimiento de la 
plataforma online, asegurando una experiencia de usuario eficiente y 
segura. 

 


