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• Zein dira behar dituzuen bazkide eta hornitzaile nagusiak zuen proiektuak funtziona

dezan?

Ikasleentzako aplikazio baten arrakasta funtzionamenduan eta erabilgarritasunean laguntzen

duten hainbat bazkide eta hornitzaileren mende dago. Jarraian, hezkuntza-aplikazio baterako

beharrezkoak izan daitezkeen bazkide eta hornitzaile nagusietako batzuk aurkezten dira:

1. Hezkuntza-erakundeak:

- Eskola, ikastetxe edo unibertsitateekin lankidetzan aritzea aplikazioa hezkuntza-ingurunean

integratzeko.

- Ikasketa-planetarako eta hezkuntza-materialetarako sarbidea.

2. Hezkuntza-edukien hornitzaileak:

- Testuliburu digitalen editoreekin, lineako ikastaroen plataformekin eta hezkuntza-edukien

sortzaileekin lankidetzan aritzea, kalitate handiko baliabideak eskaintzeko.

3. Plataforma teknologikoen garatzaileak:

- Aplikazioa garatzeko eta mantentzeko soluzio teknologikoak eskaintzen dituzten enpresak,

zerbitzariak, hodeian biltegiratzea eta segurtasun-zerbitzuak barne.

4.Zerbitzu-hornitzaileak hodeian:

- Amazon Web Services (AWS), Microsoft Azure edo Google Cloud bezalako plataformak

aplikazioa kokatzeko, datu-baseak kudeatzeko eta eskalagarritasuna bermatzeko.

5. Datuak aztertzeko enpresak:

- Ikasleen errendimenduari, aplikazioaren eraginkortasunari eta beste alderdi garrantzitsu batzuei

buruzko datuak biltzeko eta aztertzeko.

6.Lankidetza- eta komunikazio-tresnen hornitzaileak:

- Bideokonferentzia, mezularitza eta elkarlanerako tresnak integratzea, ikasleen, irakasleen eta

gurasoen arteko komunikazioa errazteko.

7. Lineako ordainketa-plataformak:

- Lineako ordainketa-zerbitzuen hornitzaileak, transakzio seguruak errazteko, batez ere

aplikazioak premium edukiaren araberako ordainketa-funtzioak edo zerbitzu gehigarriak barne

hartzen baditu.

8. Segurtasun zibernetikoko enpresak:



- Erabiltzailearen datuen segurtasuna bermatzea eta aplikazioa balizko mehatxu zibernetikoetatik

babestea.

9. Aplikazio mugikorren garatzaileak:

- Aplikazioa mugikorra bada, beharrezkoa izango da iOS eta Android plataformetarako aplikazioen

garatzaileekin lankidetzan aritzea.

10. Gobernuko erakundeak eta erakunde arautzaileak:

- Tokiko edo nazioko hezkuntza-agintaritzek ezarritako hezkuntza-arauak eta -estandarrak

betetzea.

11. Marketineko eta harreman publikoetako enpresak:

- Aplikazioa sustatzeko, ikusgarritasuna handitzeko eta erabiltzaile gehiago erakartzeko.

Bazkideak eta hornitzaileak aukeratzea hezkuntza-aplikazioaren izaera espezifikoaren, irismen

geografikoaren eta xede-publikoaren eskakizunen araberakoa izango da. Funtsezkoa da bazkide

horiekin harreman sendoak eta elkarlanekoak ezartzea, aplikazioaren arrakasta eta epe luzerako

iraunkortasuna bermatzeko.

• Zergatik dira garrantzitsuak guretzako?

Gure proiektua aurrera eramaten laguntzen gaituztelako eta horrekin batera arrakasta

lortzen laguntzen digutelako. Baita gure hornitzaileentzako baliagarria eta onuragarria

delako ere.


