ACTIVIDADES CLAVE

Una bombilla inteligente controlada por voz a través de un Arduino puede realizar
una serie de actividades clave, que la empresa podra ir mejorando gracias a la
combinacion de hardware y software. Aqui hay algunas actividades que podria llevar
a cabo:

Encendido y apagado por comando de voz: La bombilla puede ser activada o
desactivada mediante comandos de voz especificos.

Cambio de color: Si la bombilla es de tipo RGB (que puede mostrar multiples
colores), podrias controlar la gama de colores utilizando comandos de voz
especificos.

Temporizacién y programacion: Se podria programar la bombilla para que se
encienda o apague en determinados momentos del dia o con comandos de voz que
indiquen horarios especificos.

Respuesta a comandos especificos: La bombilla podria estar configurada para
responder a comandos personalizados.

Control remoto: Dependiendo de la configuracién, podrias habilitar el control de la
bombilla desde una ubicacién remota a través de comandos de voz transmitidos a
través de internet.

La venta es clave gracias al precio de la bombilla, ya que tiene un precio asequible a
todos los bolsillos.

La fabricacion de la bombilla es rapida y favorece a la empresa para seguir
vendiendo el producto.

Estas actividades se basan en la capacidad del Arduino para recibir y procesar
comandos de voz, asi como en la comunicacién con la bombilla inteligente para
controlar sus funciones. El desarrollo y la implementacion especifica dependeran de
la complejidad del proyecto y de los dispositivos disponibles para su integracion.

La necesidad de tener clientes potenciales para la compraventa de la bombilla es
esencial en su crecimiento uniendo todas las cuestiones anteriores.



