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FUNTSEZKO ELKARTEAK

Hasteko, guk aurrera eraman ezin ditugun programazio-lanak egiteko, Bilboko
DigiPen Institute of Technology-ko ikasleak azpikontratatuko genituzke.
Aukera emango genieke praktika modukoak egiteko, guk ez ditugun

programatzeko eta animatzeko gaitasunak jartzen dituzten bitartean.

Gure helburua hezkuntza hobetzea eta geletako gamifikazioa sustatzea
izanda, Euskal Autonomia Erkidegoko Hezkuntza sailarekin elkartuko
ginateke. Guk ikasteko modu interaktiboagoa eta gaur egungo gaitasunetara
egokituta eskaintzen diegu ideia moduan. Haiek guri, negozioa zentroetara
modu eraginkor batean hedatu ahal izatea, gure plataforma erabiltzen duten
zentroei dirulaguntzak emanez. Gainera, ekintzaileei zuzendutako
dirulaguntzak emango lizkiguke eta, DigiPen institutoko ikasleei,

programaziorako behar dituzten ekipamenduak.

Beraz...

Gure negozioa beste enpresekin Joint Venture bat izango lirateke, akordio
batera helduz eta helburu berdinekin proiektua aurrera eramango
genukeelako, fusionatu barik. Honetan:

% Guk proiektua zuzenduko genuke eta negozio-planak zein marketing-a

egingo genituzke.

¢ Hezkuntza Sailak bezeorekin (zentroekin) harremanak erreztuko
genizkiguke, edukiak arautuko lituzke eta dirulaguntzak zein DigiPen
insititutokoek behar dituzten ekipamendua emango lizkiguke.

>¢ DigiPen-eko ikasleek haien ezagutzak jarriko lituzkete baliabide moduan.
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