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MERKATUAREN SEGMENTAZIOA

Aplikazio hau da ikasten ari diren Euskal Autonomia Erkidegoko ikasleentzat
diseinatuta dago, beraz, bezeroak ikasketen arabera sailkatuko ditugu

5 urtetik gora eta Batxillergora arte:

S HHS

¥ Lehen hezkuntza

¢ Bigarren hezkuntza

Kontzienteak gara ikasle txikienetan arazoa sor daitekeela hezkuntza guztia
informatizatua eskaintzen badiegu, baina haien mailetan ordenagailuak
erabiltzen ikasteko sarrera bat bezala planteatzen dugu, ez klase
guztietan erabiltzeko.

lkasle nagusienen erabilera, ordeq, zabalagoa izango da. Etxeko lanak
bertatik bidaltzeko, proiektuak egiteko, materiala errepasatzeko eta abar
egiteko erabili ahal izango dute, bai irakasleak bidalita eta bai erabaki
indibidual bat bezala.

Beraz, gurea merkatu masiboa izango lirateke, ikasleei orokorrean
eskaintzen baitiegu, nahiz eta adin tarteetan eta erabilera ezberdinetan

banatuta egon.
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Hona hemen oinarrizko galdera batzuk:

¥ Norentzat sortzen dugu balorea?

lkasleentzat.

¥ Zeintzuk dira ukituko ditugun segmentuak?

Haur hezkuntzako ikasleak (HH5 soilik), lehen hezkuntzakoak eta derrigorrezko
bigarren hezkuntzakoak.

¥ Zeintzuk izan daitezke bezero garrantzitsuenak?

Bezero garrantzitsuenak bigarren hezkuntzako ikasleak izango lirateke, haiek
baitira ordenagailua gehien erabili egiten dutenak eta gehiago ikasi egin
behar dutenak.
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Noski, jokuen maila eta itxura ZAN

ezberdina izango da adinaren S l

arabera. Ez da berdina 5 urteko

bat edo 15 urteko bat erakartzea. HHS-LH2 LH3-LH4 LH5-LH6

Jokuak ikasleak duen garapena

kontuan hartutzen du eta - ‘
zailtasun-maila aldatzen ‘

du.
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DBHI1-DBH2 DBH3-DBH4

Kurtso ezberdinetan dauden maskotak




