Uxue Davalillo, Ibai Moreno,
Noaoh Fernandez eta Eneritz Sanchez

PROIEKTUAREN DESKIBAPENA

Gure proiektua, Salmant-ikas, interneteko plataforma berri bat da. Bertan
erabiltzaileak kontua eta avatar bat sortu egiten du, klaseko gaiak lantzen
dituen mini-jokoetara jolastu ahal izateko. Honek geletako gamifikazioa

bultzatzen lagunduko luke.

Club Penguin jolasa bezalako formatua izango luke, beraz, erabiltzaileak
kontu bat sortu eta “pertsonaia” (kasu honetan ikaslea) diseinatuko luke.
Behin kontua sortuta, ikasleak mundu online zabal batetik bere kabuz

mugitzeko aukera izango luke, zeinean ikasgai ezberdineko eszenarioak eta

mini-jokuak egongo diren.




