Balio proposamena

Gure proiektua sortzeko ideiak bilatzen ari ginenean ohartu ginen gazteek gaur egun gehien
erabiltzen duten aisialdia bideojokoak direla eta merkatu hori oso oso handia zela posibilitate
askorekin. Behin bideojoko bat eginen ginuela hautatuta gai bat bilatu behar zen eta historio
bat sortu horren inguruan. Bilatzen ari ginenean ikusi ginuen ez zela existitzen bideojokorik
euskal mitologian oinarritua, eta beraz gai hori gure historiaren parte zentrala izanen da.

Historiaren gaia sektore honetan berritsua izateaz aparte gure proiektuak balio gehiago ditu,
ala nola balio kuantitatiboa; gore bideojokoa muxu truk izanen da, diru iturriak ez direlako
jokuaren salmentatik etorriko. Hori aparte balio kalitatibo handi bat badu, bideojokoak ahal
dugun diseinu hoberena izanen du. Gauza guzi hauen artean gure lehiakideengandik
beireiziko gara gure enpresa zautua izan dadin hain kalitate honeko bideojoko bat
egiteagatik eta muxu truk zabaltzeagatik.
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