OROPOSICION DE
VALOR

INTRODUCCION

En nuestra empresa pretendemos entregar
una tecnologia de realidad aumentada o
realidad virtual para poder educar a las
personas, todo esto va ligade a una serie
de utensilios para poder ensefiar. E|
funcionamiento es se usan unas gafas que
te parmiten desde ver los apuntes
archivados en ko nube hasta interacciones
inmersivas, es decir, si fienes que ensefiar
cémo era la vida hace 5000 afios los gafas
te lo ensefian gracias a una 1A

PRODUCTO 1 - GAFAS PARA EDUCAR

Unas gafas de realidod vifual conectadas
a u n mdvil por ejemplo desds &l que
puedes acceder a las asignaturas
previomente compradas, y puedes ver un
montin da videos, o cursos inferactivos,
También funciona para ver apuntes o
archives guardados en alguna nube

PRODUCTO 3- ASIGNATURAS - TRABAJOS -
CURS0S5

Esto por llomarlo de algin modo son las cosas
que quieres sstudiar o aprender, es decir, las
asignaturas, se pusden elegir por separado o
por cursos {primaria, ESO, bachillerato, FP.._),
cada una tiene su precio y sus actividodes muy
distinguidaos.

PRODUCTO 2 - UTENSILIOS PARA LAS GAFAS

Lo mas importantes son los guantes que
permiten sentir todo lo que toques durante la
inmersidn con las gatas y poder interactuar con
las cosos dentro de |a realidad, tomhbien
puedes comprar utensilios dependiendo de lo
signofurg o cosa gue quieras up{mldar,mdﬂ::rr
si quieres oprender carpinteric hay un utensilio
con forma de martiilo que permite moyor
preciidén o la hora del ﬂpmﬁl:ﬂba Hoy una
gren variedad de utensilios dependiendo
ambito del que se hable



