
Actividades de clase



En este caso La actividad de gestión, el mantenimiento de la aplicación y la premoción de ella por 
páginas web, anuncios…

La clave para que el proyecto se mantenga y avanze es conseguir que los clientes vean con utilidad 
la aplicación y no dejen de utilizarla. Para ello será importante las constantes mejoras de ella, sobre 
todo al principio.

Para empezar daremos más importancia a la publicidad de la app con la que conseguiremos los 
clientes y cuando veamos que su uso es constante y empieza a dar beneficios nos enfocaremos 
más en la función de la aplicación.






 


