GUREPURSE




consigue ohorror

Se ftrata de una cartera
inteligente que facilitard la
vida de nuestros clientes.




Para gente de todas las edades que

 cartera inteligente que permite

confrolar el gasto y los cambios, v,
que, a diferencia de otras carteras,
ofrece |la posibiidad de gestionar
(racionar) nuestro dinero




Nuestro producto estd dirigido a
personas de todas las edades, de
cualquier clase social para gente con
discapacidad visual, dificultades para
ahorrar (compra sin control) o fiene
problemas a la hora de dar/recibir
cambios.

Nuestro producto estd dirigido a todos
los mercados a los que trataremos de
llegar mediante las redes sociales.




ldentificacion de las alianzas para el desarrollo de nuestro
producto:

Individuales:

Lorena: Imaginacion

Julen: diseno

lker: redes sociales (dar a conocer nuestro producto)
Nagore: Sabe coser

Alianzas:

Tecnologia: alianza. Empresa tecnoldgica. Quizds Gureak
se quiera aliar con nuestro proyecto




ldentificacion de los ingresos:

Precio: fijo (ho regateos, no
Aamiguismos,...).

Precio segun prestaciones:

» cartera solamente
» cartera inteligente




ldentificacion de los canales:
Propios: no tenemos

Asociacion: estancos, Opticas del
pueblo, libreria, papeleria, fiendas de
ropa pequenas, centros de belleza
pequenos, gimnasio.

En general, pequeno establecimiento




Online: gente joven, y en general,
gente usuaria de internet

Personal: tanto presencial como
por telefono para todo aguel que
prefiera el frato individualizado



Recursos fisicos: el local, el material, suministros,
ordenador y el teléfono.

Recursos intelectuales y humanos: son |os
recursos la imaginacion de Lorena, el diseno
de Julen, los conocimientos de costura de
Nagore y las habilidades comerciales vy
organizativas de lker.

Recursos financieros: nuestros ahorros (propios),
financiacion familiares y/o bancos (externos)




Actividades:

De produccion: Redlizacién de las carteras
(diseno personalizado), ensamblaje de los
chips con la app y entrega al cliente.

De solucion de problemas: Atencidon al cliente.

De plataforma o de red: Comunicacion,
atencion al cliente y publicidad online (redes
sociales, email,...)




Variables

Alquiler local y  Equipo informdtico

suministros :
Materiales

Licencia del programa
informdtico contenido
en el chip

Cuota del alojamiento
de la pagina web

Conexion a internet

Sueldos y salarios






