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Introducción

Es conocido por todos que la Tierra se encuentra en un estado crítico. Cada año

que pasa, suben las temperaturas, ocurren terremotos y nevadas fuertes

cuando no deberían de estar ocurriendo… Nuestro planeta está pidiendo ayuda.

En cambio, la respuesta que ofrecen las personas es que cada minuto se venden

1 millón de botellas de plástico en todo el mundo, las cuales tardan

aproximadamente 450 años en desintegrarse. Según Greenpeace, España es el

cuarto productor de plástico de Europa y únicamente se recicla el 30% de los

plásticos. Es por ello que 4 emprendedores hemos decidido crear una empresa

basada en juguetes ecológicos.

A continuación, vamos a presentar un breve resumen de los contenidos de

canvas, donde podemos ver mediante imágenes la idea general de cómo

llevaremos a cabo nuestro proyecto: crear una empresa de juguetes a partir de

materiales reciclados.



➔ Proposición de valor: Crear juguetes utilizando materiales reciclados.

➔ Segmentación de mercado: Estudiamos la demanda de juguetes para

niños ecológicos y libres de tóxicos.

➔ Sociedades clave: Alianzas como las jugueterías, colaboraciones con

otras empresas, servicios de envío, colegios y la empresa creadora de la

página web.

➔ Canales: En tiendas físicas y en los servicios online con entrega.

➔ Relaciones con los clientes: Utilizaremos tiendas físicas, tiendas por

online y mucha publicidad para tener una relación más cercana.

➔ Recursos clave: Utilizaremos varias relaciones con diseñadores y

servicios de envío para crear este proyecto con éxito.

➔ Actividades clave: Los diseños de nuestros productos, la página web y la

actividad publicitaria en redes sociales.

➔ Estructura de costes: Dependiendo del tipo de servicios (el wifi, la luz, el

gas…) que utilicemos y los gastos (el coste del material, el sueldo de los

trabajadores…) que tengamos, el coste podría variar.

➔ Fuentes de ingreso: Obtendremos ingresos al vender juguetes.

CANVAS


