- Mentorias personalizadas para las preferencias y necesidades de cada
cliente. (actividad principal)

- Captacion de clientes a través de publicidad.

- Creacion de articulos digitales para su lectura.

- Creacion de ocio digital como videojuegos, videos y redes sociales
dentro de la aplicacion.

- Diseno de la aplicacion.

ACTIVIDADES CLAVE
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