
RECURSOS CLAVE

• Recursos físicos: el ordenador y el material informático que utilizaremos para
crear Disfru Kirol y el local en el que nos juntaremos los componentes del equipo.

• Recursos intelectuales y recursos humanos: los componentes del equipo
somos cuatro. Por una parte, Irati y Lier aportarán sus conocimientos de informática
y diseño web, y Maria y Naroa aportarán las habilidades comerciales y
organizativas.

• Recursos financieros: nuestros ahorros.


