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1. INTRODUCCIÓN

En este documento se presenta la idea de proyecto de la asignatura de
“Empresa e iniciativa emprendedora, EIE” para el curso 2022/2023.

Este se basa en la creación de una tienda de artículos de airsoft en la ciudad
de León. Esta idea surge a partir de la afición de parte de los miembros que
conforman el grupo y a raíz de la inexistencia de empresas que exploten este
nicho de mercado en la zona.

El airsoft surge en Japón en 1970 debido a la prohibición de armas de fuego,
extendiéndose posteriormente durante la década de 1980 a países como
Estados Unidos. Esta actividad se basa en el cumplimiento de objetivos
mediante estrategias simulando combate militar. En España, este deporte se
encuentra en constante crecimiento debido al aumento de aficionados a este.
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