
RECURSOS CLAVE

Como recursos clave contaremos con el software de las gafas virtuales, las gafas y sus
distintos componentes como cámaras, lentes entre otros, chaleco y guantes como
complementos para las gafas. Para que funcione correctamente las Gafas Virtuales.

Como recursos intelectuales tendremos que tener conocimientos sobre informática para el
software de los dispositivos como las gafas y sobre programación para el sistema operativo
de las gafas.

En recursos económicos necesitaremos suficiente dinero para poder hacer la inversión
inicial y poder comprar todos los componentes y materiales que necesitemos para crear las
gafas y software.

Finalmente con los recursos humanos necesitaremos empleados que estén capacitados
para programar el software, montar las gafas con sus respectivos complementos además de
colaboraciones con otras empresas que nos ayuden para la publicidad y contabilidad de la
empresa.


