COLEGIO: Liceo Francés de Castillay Ledn
CURSO: 1° de Bachillerato

NOMBRE Y APELLIDOS DE LOS ALUMNOS INTEGRANTES DEL
GRUPO:

1. Claudia VALLEJO MENENDEZ
2. Pablo MATEOS ASENSIO

3. Alvaro MARQUEZ ARAGON

4. Inés GUILARTE PEREZ
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YOUNG US

En nuestro grupo teniamos claro desde el principio que queriamos crear algo dirigido a
nosotros, los jovenes.

Empezamos pensando en servicios relacionados con nuestro dia a dia y en actividades
de ocio. Pero, tras compartir ideas todos juntos y consultarlo con personas de nuestro
entorno, nos dimos cuenta de que la mayoria de los jévenes olviddabamos frecuentemente el

ocio cultural. Leimos entonces que el gobierno pensaba introducir en Espafia, como
existen en otros paises como Francia o ltalia, un bono cultural joven a aquellos nacidos
en 2004 y nos dimos cuenta de que no éramos los (nicos que pensabamos que la
cultura deberia fomentarse mas entre gente de nuestra edad.

Hemos pensado que estaria bien contar con una plataforma informatica para publicitar y
anunciar eventos culturales para jovenes en nuestra ciudad. De esta manera, las
diversas informaciones sobre estas actividades serian mucho mas accesibles para los
jévenes, que frecuentemente son desconocedores de que se van a producir.

Ya sea la proxima obra de teatro, un festival de musica o de danza o una nueva exposicion
en el museo, todas las informaciones sobre estos eventos se podrian encontrar en
nuestra aplicacion. Ademas, los que asistan a estos actos podran dejar valoraciones y
comentarios que podrian animar a sus amigos o compaferos a asistir también.

De esta forma YOUNQ-US combina su caracter informativo con una funcion de red social
con el fin de implicar e interesar a los jévenes en la cultura

YOUNG-US ES...

UNA APLICACION QUE BENEFICIA DE IGUAL MANERA A LOS JOVENES Y A
LOS ORGANIZADORES DE EVENTOS CULTURALES. Los primeros tendrian un
facil acceso a informaciones sobre los proximos eventos culturales celebrados en su
ciudad, mientras que los segundos contarian con un medio para llegar a un publico
joven y vender sus entradas.
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