Fuentes de ingresos

éCuales son nuestras principales fuentes de ingresos?

Nuestras principales fuentes de ingresos serdn:
e Anuncios dentro de la aplicacién
e Suscripciones mensuales por parte del segmento de la gente rural para obtener
estadisticas privilegiadas de las diversas zonas rurales de la aplicacion
e Tener micropagos de los clientes dentro de la aplicacidn, para poder contribuir
a mejorarla.
e Posibilidad de funcionalidades premium dentro de la aplicacién para los
usuarios que la deseen.

Ingreso Cantidad

Banners publicitarios 0.02€ por anuncio (100€ afio)
Anuncios de la app 100€

Servicio de suscripcidn mensual clientes 4,99 € / mes

Servicio especial para pueblos 1000€ / afio + 150 €/mes
Total 12100€

éCuanto estan dispuestos a pagar nuestros clientes?
Nuestros clientes como personas fisicas tanto del medio rural como de la ciudad no tienen
ningun tipo de interés por pagar nuestra aplicacién, pero mediante la colaboracidn con otras
empresas vy los distintos pueblos podemos ofrecer descuentos exclusivos, sorteos, etc., si ellos
son usuarios premium de nuestra app pueden participar en dichos sorteos y descuentos.
Nuestros clientes desde la perspectiva de un pueblo estaran dispuestos a pagar el servicio
especial en funcidn del éxito de la aplicacion, cuanto mejor sea este servicio mas llamard la
atencidén de los distintos pueblos interesados en darse a conocer y por tanto estan dispuestos a
pagar esos 2000€.
¢Qué recursos clave requieren nuestra propuesta de valor, nuestros clientes y nuestra
fuente de ingresos?
De cara a los recursos clave, podemos destacar los siguientes:
e De cara a dar a conocer nuestra aplicacién a los ayuntamientos, pedanias y
mancomunidades de las zonas despobladas, nos desplazariamos hasta alli, con el fin
de que cooperen en el desarrollo de la aplicacion. Esto lo hariamos yendo a esos
ayuntamientos y promocionando nuestro producto con un prototipo, en busca de
hacer que se interesen por la aplicacién.
e Necesitaremos un vehiculo para poder desplazarnos a los ayuntamientos vy
promocionar nuestra aplicacion.
e Serdn necesarios equipos de hardware para desarrollar nuestra aplicacidn, y un
servidor de base de datos, para almacenar toda la informacién necesaria para la
aplicacion.
e Registrar una patente de nuestra aplicacidn, de cara a evitar plagios.



