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8. Actividades clave

La actividad principal de nuestra empresa es ofrecer el servicio a los clientes para
que realicen deporte con personas de su nivel.

Otra actividad principal es testear a los clientes para colocarles en su nivel
deportivo.

La ultima actividad principal es facilitar a los clientes y a los clubes la comunicacion
entre ellos para la reserva de las instalaciones, les damos la comodidad de ser
nosotros los que nos comunicamos con los clubes.

Para ponernos en marcha necesitamos crear la aplicacion, donde los usuarios se
registren y puedan empezar a utilizar nuestros servicios.

También necesitamos empezar a contactar con diferentes clubes deportivos para
ofrecerles una afiliacién a nuestra empresa.

Hemos trabajado todo el Canvas mediante un lienzo fisico en el que hemos ido
afadiendo post it. Adjuntamos la imagen de la casilla actividades clave:






