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7.RECURSOS CLAVE

Son los recursos que una compafiia debe desplegar para hacer que el negocio funcione.
Incluye recursos fisicos, intelectuales, humanos y financieros.

En cuanto a los recursos claves entendemos que lo podemos clasificar en fisicos, intelectuales,
humanos y econdmicos.

RECURSOS FisICOS

Teclatac cuenta con unas instalaciones modernas y bastante espaciosas ya que la nave esta
localizada en el poligono del Mas del Jutge.

Cuentan con diferentes zonas acondicionadas para su respectivo funcionamiento, como por
ejemplo, la zona de programacidn cuenta con la ultima tecnologia en programacién para
nuestros teclados.

También nos podemos encontrar con el drea de RRHH que esta compuesta principalmente de
oficinas en las que cada uno de los trabajadores y socios tiene su espacio de trabajo con todo
lo que necesita para realizarlo. Cuenta con todo tipo de comodidades para trabajar a gusto.

Tipos de recursos materiales

Edificios e
instalaciones

Materias
primas

RECURSOS HUMANOS

Por el momento, contamos con pocos trabajadores, los 4 socios y 2-3 trabajadores que se
encargan del montaje del teclado.
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RECURSOS TELECTUALES

Se trata derecursos no fisicos e intangibles como la marca, las patentes, la
propiedad intelectual, los derechos de autor e incluso las asociaciones.

En Teclatac imponemos nuestra propia marca, en el caso de la patente nosotros hemos
patentado nuestro propio producto, el innovador teclado tactil digital que va a entrar en el
mercado exitosamente.

RECURSOS FINANCIEROS

Este término representa todos los fondos financieros de la organizacidn que tiene algin grado
de liquidez. Desde una perspectiva econdmica, los recursos financieros abarcan todos los
activos o bienes de una organizacion.

En nuestra empresa cada uno de los
socios aportara una cantidad de , 1
dinero que constituiran una parte : ] Wi 7////
del capital inicial. v
La otra parte estara formada por
dinero proveniente de préstamos
pedidos para comprar las
herramientas de trabajo y local, en
este caso la nave.
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