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ACTIVIDADES CLAVE

Dentro de las actividades clave encontramos diferentes etapas por las que
pasamos segun se va desarrollando de la aplicacién. Las etapas son:

1- Empezamos con el disefio de la misma, en este caso a través de un
Mockup, el cual nos permite ver como sera la aplicacion.

Crear una Cuenta

0 Facebook . Acepto los términos y condiciones de servicio

Registrarse

1o cuenta? Crea una ahora




2-

Una vez diseflada nuestra app, comenzamos con la accidn
comercial. Esta consiste en contactar con empresas que nos puedan
aportar informacién sobre el tema que estamos tratando; esto
también nos permite conseguir socios de las mismas empresas que
estan interesadas en contactar con nuestros clientes, lo cual
también les permite promocionarse.

Una vez que ya tenemos todo los datos necesarios para lanzar la
App , los adaptamos a la aplicacion, y ponemos ésta en marcha.
Gracias a los socios, la informacién en la aplicacidén es constante ya
gue pueden subir nuevos datos.

Tras lanzar la aplicacion, empezamos con su promocion, que
ademas ira unida a su promocioén en las redes sociales, para darnos
a conocer.

Durante todo el proyecto, otra de las actividades clave serd la de
gestionar y mantener la aplicacion mediante  una revision
constante. De esta manera podremos seguir anadiendo informacion
para los usuarios y permitir que la aplicacidn siga teniendo la misma
cantidad de usuarios o que este numero siga aumentando.

Otra de las actividades clave sera centrarnos en la solucién de
problemas, de esta manera hacemos que cualquier usuario que
tenga algun inconveniente pueda solucionar su problema con
facilidad.






