
9-KOSTU EGITURA “Stay Save” 

Canvas ereduan, kostuen egitura enpresaren kostuak hautematean, zatitzean eta 

horiei aurre egitean datza. Multzo honetan funtsezko kostuak eta baliabideak 

nabarmendu behar dira. 

Kostuen egituran jakin ahal izango duzu zenbat diru behar den negozioa aurrera 

ateratzeko. Enpresaren errentagarritasuna ikusteko ere balio du. 

Enpresaren finantza-arriskuak murriztu eta errentagarritasuna optimizatu ahal izango 

duzu. 

Enpresan inbertsio handiagoa behar duten eta negozioaren gastuak murrizteko balio 

duten arloak detektatzeko aukera ematen du. 

Zure negozioaren etekinak hazi egingo dira kostuen egituran antolaketa ona baduzu. 

 Kostu finko bat enpresak nahitaez ordaindu behar duen kapital bat da, enpresak 

edozein enpresaren finantza-egituran hain garrantzitsuak diren lanik egiten ez badu 

edo lan gutxiago egiten badu ere. 

Kostu finko bat enpresak dituen diru-sarrerak alde batera utzita ordaindu behar da, 

beraz, kostu horiek ez daude enpresak sortzen dituen diru-sarreren mende, eta 

horregatik dira hain garrantzitsuak. 

Gure produktua saltzeko eta gure bezeroei ahalik eta zerbitzu hoberen eman ahal 

izateko, beharrezkoak dira hiru programadore bakoitzak 8 hordu egon behar dira adi 

egunero arazo bat egoten baldin bada eta bakoitzak 1500€  eta telefonoz 

bezeroentzako arreta eman ahal duten beste hiru persona 8 ordu egunerokoak, haren 

soldata 1200€ izango dira hilabetero. 

Langileen soldatak kostu finkoak dira berdin ematen duelako haiek lan egitea edo 

oporretan egotea eta berdin ematen duelako aplikazioak izandako jaitsiera kopurua. 

Beste Kostu finko batzuk izaten dira, programadoreen ordenagailuak bakoitzak 400€ 

balio duenez 1200€ beharko genituzke. Ez dugu beharko lokal baten alokairua, 

programadoreak etxetik lan egingo dutelako, eta horrek eragin positiboa izango du 



enpresaren azkenengo mozkinetan azkoz merkeagoa izango delako ofizina edo lokal 

bat izan beharrean. 

 Kostu aldakorra produkzio-mailen arabera aldatzen den kostua da. Ekoizpena zenbat 

eta handiagoa izan, kostu aldakorrak orduan eta handiagoak izango dira. 

Kostu finkoetan ez bezala, kostu aldakorrak aldatu egiten dira ekoitzitako 

kantitatearen arabera. Lehengaiak eta eskulana kostu aldakorren adibideak dira; 

zenbat eta ekoizpen handiagoa, orduan eta gehiago egingo dira horrelako kostuak. 

Gure programadoreak behar duten elektrizitatearen prezioa eta bezeroen beharrak 

asetzeko behar ditugun teléfono sareak zenbat eta geihago erabili zerbitzu horiek 

orduan eta gehiago ordaindu beharko genuke, beraz, kostu aldakor batzuk bezala 

sailkatzeko aukera izango genuke. 

Konpainien helburua kostuak ahalik eta gehien murriztea da. Horretarako, helburu 

horretara iristeko estrategiak bilatzen dituzte, eskala-ekonomia horietako bat izanik 

eraginkortasun handiagoa lortzen lagunduz. 

Eskalako ekonomia produkzio-kostuak murriztea helburu duen enpresa-eredua da. 

Bere estrategia enpresaren errendimendua handitzera bideratuta dago. Inbertituz, 

serie bakoitzean fabrikatutako produktuen kopurua handitu dadin eta, horrela, 

produkzio-katearen kostuak murriztu daitezen. 

Gure Kasuan, stay save aplikazioarako programadore batzuk ditugu kontratatuta, 

programadore horiek haien lan-orduetan ekoizpena ahalik eta gehien handitzen 

badute, hau da, aplikazio gehien programatzen saiatzen badira enpresak etekin 

handiagoak lortuko ditu, langileei soldata berdina ordainduko dizkiegulako. 



  

  

 



 


