
7. FUNTSEZKO BALIABIDEAK

• Baliabide fisikoak:
Aplikazioaren zerbitzaria eusteko ordenagailu pertsonalizatu bat;
zerbitzaria OVH Cloud webgunean ezarrita egongo da (5000€). Baita
mugikor bana (pertsonalak), router-a (54€ Euskaltel), bulego baten
erosketa (30.500€), 8 maila (80€/unitate), 8 aulki (49€/unitate) eta 5
puff (30€), Ikea-koak erabiliko ditugu. Gainera, publizitatea
hobetzeko, poster-ak sortzeko eta diseinatzeko materiala beharko
dugu, adibidez, 2 inprimagailua (170€ biak), boligrafo multzoa (26€), margoak (30€)
edota arkatzak (10€).

• Baliabide intelektualak:
Jadanik daukagun aplikazioak sortzeko ezagutza, nahiz kirolei buruzko jakinduria erabiliko
dugu. Gainera, diru-sarrera gehiagorekin, patente bat eskatuko genezake gure ideientzat,
horrela, inork ez du aukerarik izango gure ideiak kopiatzeko. Gure enpresaren datu-baseak
ere sortuko ditugu zerbitzarian, modu honetan, erabiltzaileen informazio zein datuak ez dira
galduko.

• Giza baliabideak:
Langileen, hau da, gu lauren sormena, ezagutza eta gaitasun komertzialak sartuko dira atal
honetan. Guztiek ezaugarri hauek ditugu, batzuetan gehiago beste batzuetan baino, baina
guztiak batera lan egiten, emaitza positiboa izango da, produktibitate handia eta eraginkorra
lortuz. Bestaldetik, langileak kirol eta informatikari buruzko profila euki beharko dute,
lanposturako.

• Finantza-baliabideak:
Gure enpresak eskudirua izango du, hau da, gure aurrezkiak erabiliko ditugu, hasierako
inbertsioak finantzatzeko. Baina hasieratik, proiektua martxan jarraitzeko, kreditu-lineak
izango ditugu bankuarekin adibidez, mailegu bat eskatuko dugu, hau da, lokala erosteko
behar den dirua lortzeko. Kasu honetan Santander bankuarekin mailegua adostuko dugu.
Horrela finantzaketa beharrezkoak izango ditugu, gure proiektuak aurrera eramateko
gaitasuna.




