ESTRUCTURA DE COSTES

Para desarrollar nuestra aplicacion sera necesario afrontar una serie de costes tanto fijos
como variables:

e Costes fijos:

o Salarios de los trabajadores: Nuestros trabajadores seran 30. Teniendo en
cuenta que les tendremos trabajando desde diferentes puntos del mundo
para que la aplicacion pueda tener cobertura horaria completa. Ademas,
contaremos con “pluses” por trabajar el fin de semana.

o Publicidad: Contaremos con una influencer que nos publicitara en sus redes
sociales y también contaremos con publicidad en banners, en la television y

en revistas relacionadas.

o Mantenimiento de la aplicacion: Contaremos con un informatico que se
encargara del mantenimiento de esta.

e Costes variables:
o Actualizacion: Iremos modificando la imagen de la aplicacion, teniendo en

cuenta las suscripciones y novedades que vayamos incorporando.

Teniendo en cuenta los diferentes costes estableceremos las tarifas de nuestra aplicacion.



