
7 - Recursos Clave 

- Recursos físicos: Ordenador desde donde se programará la aplicación y se desarrollarán las 
futuras actualizaciones y móviles para poder comunicarnos con los clientes. 


- Recursos intelectuales: La idea del funcionamiento de la aplicación y su diseño.


- Recursos humanos: 5 personas, 4 miembros fundadores y una persona cualificada  contratada 
para programar la aplicación. 


- Recursos financieros: La ayuda económica de nuestros progenitores u otras entidades 
dispuestas a colaborar el proyecto ya sea mediante recursos financieros o acciones 
publicitarias, etc...
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