
BALIOZKO PROPOSAMENA

Magnitude honetako pandemia azkena orain dela ehun urte baino gehiago izan zen,

beraz, modu erakargarri batean azken urte honetako gertaerak denboran

mantentzeko joko bat sortu dugu. LAUAEME-n berritzaileak gara.

Bezeroek gure enpresa eta produktua aukeratuko dute joko garaikidea baita eta

horrek, jakin-mina eta interesa pizten du gazteen artean. Gure enpresa, ezberdintzen

baita esparru zehatz batzuetan; mahai-joken sektorean, Espainiako gizartea ohituta

dago familien artean mahai-jokoetara jokatzera. Aldiz, gurea sektorearen barruan

nerabeentzat zuzenduta dagoen joko gutxienetariko bat da. Halaber, jokoaren gaia

beste mahai-jokoengandik bereizten gaitu, Espainiako 2020ko gertaeretan oinarrituta

baitago, horien artean pandemia nagusituz.

Jarraitzeko, 2020ko joko honek, balore kualitatiboa du. Eskaintzen duen gaia eta

jokatzeko era guztiz berritzaileak dira merkatuaren barruan. Beraz, prezioa gure

produktuaren kalitateari egokituta dago. Espainian ospea lortu duten mahai-joko

tradizionaletako elementuetan inspiratuta, gure enpresak duen helburu ludikoa

goraipatuz. Berriz, epe luzera helburua guztiz aldatuko da. Helburu didaktikoa izango

duelako ondorengo belaunaldietan, historia azaltzerako orduan erabilgarria izango

da, mende hasierako gertakariak dituelako barne. Baita, kulturaren sinbolo gisa

erabili ahal izango da.



Lehiakideetatik bereizteko, hainbat esparru identifikatu ditugu, berritasuna,

diseinua, eskuragarritasuna eta erabilerreztasuna. Bestalde, lana erraztea,

etorkizunean jokoak izango duen abantaila da. Kontzeptuak eta historia irakasterako

orduan modu interaktiboagoan eta errazagoan ulertzea lor daiteke, eta beraz,

irakasleei lana aurrezten die.

Bezeroei, aspergarritasunatik ihes egitea eragiten die jokoak, momentu ahaztezinak

sortzen ditu lagunekin eta beste batzuk gogoratzea eragiten du. Erosotasuna

sustatzen duen jokoa baita. Halaber, ingurugiroa entretenigarria egiten du. Denbora

pasatzeko era berri bat proposatzen dugu LAUAEME enpresatik.

Nahiz eta garaiko jokoa izan, denboran arrakasta izango du, adin ezberdinen artean.

Modu egoki bat da gertaerak perspektiba ezberdinetatik ikusteko; hau da, 2020ko

egoera modu optimistagoan ikustea eta egoera kaskarretatik beti irteera bat aurki

daitekeela ikusteko.

Tablero bat da zeinetan bilatu behar da nor den hasierako infektatua, horretarako

gainditu behar dira hainbat froga. Beraz, frogak gainditzen diren heinean hilabeteak

igarotzen dira, 2021ra ailegatzerarte. Ondorioz, heltzen dena infektatua bada, hark

irabazten du, eta bestela, pertsona arruntek. Tablero eta pentsatzeko joko baten

nahasketa da, jokalariak harrapatuta utziko dituena.

Laburbilduz, gure enpresaren produktuaren baliozko proposamena, denboran zehar

mantenduko den produktua eta egoera historiko batetik helburu ludiko bat sortzea

izatea da, ikuspuntu bakar bat jarraituz.


