
Funtsezko baliabideak

Alde batetik, baliabide fisikoak daude, adibidez, grabazio-gela, ordenagailuak,
mugikorrak, azalpenak emateko  materialak…

Baliabide intelektualak; proiektua egin duten sormena, informatikako eta
webguneak disenaitzeko ezagutzak, eta salementarako eta antolaketarako
abileziak izango lirateke.


