ACTIVIDADES CLAVE

La actividad primordial sera la de produccion. Para producir esta aplicacion necesitamos
recursos, esto lo solucionamos con la aportacién de cada uno de los integrantes del grupo y
las colaboraciones de socios. Por otro lado, es probable que contratemos los servicios de
un profesional para realizar el desarrollo de la APP.

Para poder almacenar los datos de la APP y de los usuarios, necesitaremos servidores. La
contratacion de una empresa que se encargue del desarrollo, y mantenimiento de estos
servidores es clave, ya que sin ellos no podremos llevar a cabo la idea. Pretendemos
adquirir unos servidores de gran capacidad, que sean capaces de absorber y almacenar
toda la informacion de los usuarios.

Por otra parte, y en prevision de que puedan surgir nuevos problemas en el desarrollo de la
APP, reservaremos una parte de nuestros fondos, que nos servira también para mejorar la
aplicacion. Para la resolucién de posibles problemas con el cliente, pondremos en marcha
varios canales de comunicacion, para que estos puedan arreglarlo de la mejor manera
posible.

Por ultimo, disponer de una conexion de red sera una
de las partes mas importantes en el desarrollo de la
idea, ya que nuestra aplicacién o proyecto es
completamente online. Haremos hincapié en este
aspecto, y es por ello que invertiremos bastante dinero
en ello e intentaremos disponer de las mejores
caracteristicas para que los usuarios puedan disfrutar
de la aplicacién sin ningun tipo de fallos respecto a la
ubicacion e interfaz de esta.
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