PIEZA 9: ESTRUCTURA DE COSTES

A la hora de estructurar los costes lo haremos en fijos y variables. Siendo fijos los que
tenemos que pagar si o si, independientemente de nuestros ingresos o situacion

econdmica; y los variables estan directamente relacionados con la produccién y las ventas
que tengamos.
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En nuestro caso, como gastos fijos tendremos:

e Lo que haya que pagarle al programador que nos va a realizar la App, mediante la
gue se realizaran los pagos y pedidos.

e Nuestros respectivos sueldos.
Refiriéndonos a los gastos variables, planteamos que tendremos:
e El dinero que negociemos con los establecimientos para que nos den la comida.

e Reposicion de materiales: como puede ser una rueda de bicicleta pinchada, un sillin
robado, una bicicleta extraviada, las bolsas de transporte de comida...

e Posibles cambios o incorporaciones que queramos hacer en la App y que habria que
negociarlos aparte con el programador o quien vaya a llevarlo a cabo.

e La cantidad de comida que nos sea necesaria ese mes adquirir, en funcién de los
pedidos que tengamos.



