
 

4. FUENTES DE INGRESO 

Al principio contaríamos con nuestros ahorros, en principio los gastos para 

empezar el proyecto sería alrededor de unos 4000€ que se dividirán 

proporcionalmente con los socios que somos, al ser 2 seria 50% cada uno, 

alrededor de unos 2000€ cada uno. Cuando la app fuese lanzada al mercado 

empezaría a generar mediante el porcentaje que nos llevamos de las 

suscripciones y la publicidad, poco a poco sería la fuente de ingreso principal. 

 

 

 

 



El gráfico de fuentes de ingreso se divide en dos, en I es el que representa las 

fuentes de ingreso tras el lanzamiento al mercado de la app, el II con el paso 

del tiempo, lo que significa que el dinero ingresado por el porcentaje de 

las suscripciones alcanzará al ingresado por la publicidad. 


