A la hora de crear un proyecto o una empresa, es muy importante identificar las acciones

que debe de realizar la empresa para conseguir que el modelo de negocio funcione.

Las actividades clave son igualmente fundamentales en una organizacion que cumple su
propuesta de valor, llega a sus segmentos de clientes, mantiene su relacion con ellos y por
ultimo crea flujos de ingresos a largo plazo.

Nuestro proyecto se trata de una aplicacion descargable, es por ello que cuenta con las
siguientes actividades clave.

La primera actividad clave se trata de la investigacion y desarrollo, las funciones tipicas de

este tipo de departamentos son las siguientes:

Investigacion y Desarrollo

A

"

La investigacion de nuevos productos es indispensable antes de crear y dar forma a nuestra
aplicacion, esta actividad es clave para determinar cual sera el diseno de nuestra
aplicacion, cuanto nos costara crearla y empezar con el proyecto y por ultimo el tiempo que

durara dicho proceso.

Una vez realizada la investigacion es momento de desarrollar el producto, es decir la

aplicacion final, aquella que sera publica y que estara a disposicion de todos.

Otra gran actividad clave es la actualizacion de dicho producto, en nuestro caso es una
actividad clave ya que es necesario hacer actualizaciones continuamente que mantengan a
nuestros clientes dentro de la aplicacion y que sigan manteniéndose como usuarios fieles

de helping app.



En nuestro caso la gran actividad clave se trata de la innovacion, ya que creemos que es un
factor esencial para que helping app logre diferenciarse de las demas aplicaciones y logre
estar en un puesto elevado dentro de este tipo de aplicacion, debido a la innovacion, hemos

logrado crear una aplicacion tunicay diferente a las demas.

Otra actividad clave que resulta imprescindible se trata de la produccion, dentro de esta
actividad se encuentra la seleccion del producto y del diseno ademas de su proceso de

produccion, su planificacion, su control etc

Produccioén
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