
8. Actividades Clave- Desarrollo de producto: Ignacio             
bareño equipo 3 
 
Nuestra idea se caracteriza por la simpleza de su base, no necesitaremos mucho                         
desarrollo previo ni fabricación ya que contrataremos a un solo empleado ajeno a                         
nosotros que somos los socios. 
 
El responsable de hacer que nuestra aplicación funcione será el ingeniero                     
informático para que nuestro producto llegue al público y el encargado de arreglar                         
algún problema de la web 
 

Necesitaremos mucho trabajo y esfuerzo al principio, una vez creada la web solo                         
habrá que corregir los problemas técnicos.  
 


