Actividades clave:

Las actividades clave necesarias para llevar a cabo este proyecto (Travel Pet)
son:

-La solucién de problemas es clave, se trata de una empresa que proporciona
soluciones alternativas a un hotel de mascotas a gente que no puede o no
quiere gastar el dinero requerido en estos establecimientos, dando asi una
oportunidad de pagar menos y dejar temporalmente a su mascota en un
lugar seguro durante un vigje.

-Por otra parte la actividad del desarrollo de la app también es importante,
para lo que contratariomos un desarrollador de apps, esta seria compatible
tanto en Android como en Apple y se trataria de una app con aspecto
profesional, ya que las mascotas son algo preciado para las personas que las
adoptan y un aspecto amigable o juguetdn daria lugar a una posible
desconfianza por parte del cliente.



