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1. Descripción de la idea. 

D e la necesidad constante de controlar el número de personas que se encuentran en un 
espacio cerrado en todo momento debido a la problemática actual, nace Ubícate. Este 
producto es algo nunca visto en el mercado. Mediante dispositivos infrarrojos, cuya 

fabricación es externa, pero su instalación y adaptación es llevada a cabo por la empresa; 
controlamos en tiempo real el número de clientes que entran y salen del local. El dueño será 
avisado mediante una alerta móvil cuando el local esté cerca de superar el aforo máximo 
permitido. Este número máximo podrá ser fácilmente modificado ya que hoy en día la normativa 
vigente frente a la Covid-19 es cambiante. 

Por otro lado, Ubícate aprovecha estas cifras en tiempo real para dar un servicio extra a 
los consumidores corrientes, es decir, al público en general. Mediante una aplicación móvil las 
personas podrán comprobar la ocupación actual del lugar que deseen visitar, ya sea una tienda, 
un teatro o incluso un restaurante. Aparte, podrán ver los horarios en los que estos locales suelen 
estar más concurridos para evitar horas puntas.

Los dueños de negocios podrán adquirir un servicio extra que mostrará a los usuarios de la 
aplicación su negocio como recomendación cuando busquen un lugar de características similares 
en la app y se encuentre con el aforo casi completo o completo. Podríamos definirlo como una 
pequeña tasa por publicitarse de manera indirecta dentro de la aplicación, que será 
completamente gratuita para el público y únicamente contará con publicidad en forma de estas 
recomendaciones.

Por último, desde Ubícate comprendemos que los bares y restaurantes muchas veces no 
pueden guiarse por el aforo para determinar si hay mesas disponibles o no. A consecuencia de 
esto hemos ideado un último servicio extra que podrán adquirir este tipo de negocios. 
Instalaremos los dispositivos infrarrojos de manera que se pueda detectar el número de mesas 
disponibles y mostraremos en la aplicación un mapa básico 2D de la distribución de mesas en 
tiempo real del comedor/bar marcando en color rojo aquellas que estén ocupadas. 


