
FUNTSEZKO BALIABIDEAK 
 
 
 
 

- Baliabide fisikoak: ​bulegoak; gure proiektuaren arazoak 
, ideiak eta prozesua aztertzeko. Ordenagailuak, 
aplikazioa egiteko eta programatzeko besteak beste, 
lanerako erremintak, etab. 

 
 

- Baliabide intelektuala : gure aplikazioa diseinatu eta 
programatuko duten pertsonen edo ingenieroen ezagutza . 

 
 

- Giza-baliabideak: ​proiektuko partaideen sormena, 
ezagutza, gaitasun komertziala…​ ​(Patri sormenarekin 
lotuta dagoena eramango du , Izaro aurrekontuak ermango 
ditu eta Ainhoa marketin arloa eramango du)  

 
 

- Finantza-baliabideak: Bankuak eskainitako e​skudirua, 
kreditu lineak… 

 



 
 


