
RECURSOS CLAVE  
 

Los elementos más importantes que necesitamos para que nuestro proyecto 

funcione se puede clasificar en físicos, intelectuales y financieros. 

 

FÍSICOS 
Los recursos físicos que utilizaremos serán los siguientes:  
❏ Un camioneta para transportar 
❏ Ordenadores para las redes sociales 
❏ Tablets para el diseño de los osos 
❏ Muebles y estanterías 
❏ maquina 3D para los complementos  

 
INTELECTUALES 
❏ Marca del nombre de la tienda ( THE WORLD OF BEARS) registrado 

en el Registro Europeo de Patentes y Marcas. 
❏ Habilidad comercial para poder conseguir clientes, mantenerlos y 

mantener las relaciones de comunicación respecto a ellos. 
❏ Tendremos la experiencia de profesionales cualificados. 
❏ Apoyo de la difusión  de Grupo de ecologistas que nos ayudaran en la 

distribución del relleno.  
 
ECONÓMICO - FINANCIEROS  
❏ Una primera inversión de 30.000$ que proviene de los ahorros de los 

cuatro socios.  
❏ Un préstamo de Sabadell para poder hacer frente a los principales 

gastos que se crean a la hora de poner en marcha el negocio.  
❏ Posible financiación de Laboral Kutxa para la gestión del equipamiento 

de nuestro negocio, en ámbitos como seguros, material, equipamiento 
electrónico, mobiliario, etc… 

 
HUMANOS 
❏ Alex: Se encargará de las entregas, envíos y pedidos de los osos 

e incluso de las contrataciones del personal de reparto a domicilio y 
colaboraciones con otras empresas para darnos a conocer.  
❏ Itziar: Por su perfil se encargará del diseño, de la creación de los osos  

y los otros aspectos creativos, así como de la publicidad (mantenimiento de 
páginas web…)  



❏ Maitane: Se encargará de la tienda y la gestión con los proveedores de 
la materia prima y junto a alex, itziar y Nicole del diseño de los 
complementos de los osos y de ellos mismos.  

❏ Nicole: Aporta la visión de liderazgo y se ocupará de los aspectos 
económicos del negocio y el crecimiento también de las relaciones con 
los proveedores del relleno e incluso la gestión con las entidades 
financieras.  


