BEZEROEN SEGMENTUA

e Erabiltzaileak:

o 0-99 urte artean hegazkina lurreratu

o 4-99 urte artean xakea eta damak

o Gizon zein emakume

o Xakea helduak erabiltzeko probabilitatea handia

o Xakea eta dametan gazteak erabiltzeko probabilitatea
o Buruari eragitea gustoko duten pertsonak

o Hegazkina lurreratu umeak gehienbat
e Erosleak

o Gizon zein emakume

o Xake eta damatan bezero mota antzekoa

o Xake eta damak pertsona heldu eta gazteak erosiko dute

o Pertsona gazteak erosteko probabilitatea

o Mahai jokoetan interesatuta eta estrategia gustuko duen
jendea

Ume txikiak dituzten familiak

(@)



Xakea, 0s0 ezaguna den mahai jokoa da, bertan estrategia

funtsezkoa da eta horrek gure bezeroa determinatzen du ein batean.

Mahai jokoa antzekoa denez, jolasteko ere antzekoa da, eta

estrategia landu beharko da mahai joko honetan ondo jolasten jakiteko.

Hegazkina lurreratu jokua berriz, beste bi jokoekin alderatuta oso
desberdina da. Edozein urtetako pertsonek jolastu ahal dutenez, bezero
mota handiagoa izango da, hau da, pertsona gehiagok erosi edo
interesatuko dira. Ume txikiak dituzten familiak izango dira bezero

ohikoenak, batik bat ume txikientzako eginda dagoen jolas bat delako.

Denbora beste pertsona batekin elkarbanatzea eskatzen duenez,
teknologia eta pantailetatik urrunduriko jokuak dira. Hau, gurasoentzat
puntu positibo bat izan daiteke jokua umeei erosterako garaian. Buruari

eragiteaz aparte, beste pertsonekin erlazionatzea eskatzen dute.



