HARREMANAK

Proiektua gauzatzeko ,lehenik eta behin enpresarekin harremanetan jarriko gara. Enpresak
gure ideia zein den publikatzea eskatuko digu. Horretarako, proiektuaren izena edota
funtzionalitateak adierazi aurretik, gure asmoa zein den eta horretarako beharko ditugun
zerbitzuak adierazi beharko dizkiogu, alegia, Android-eko eta 10S-eko App bat ekoizteko.

Erabiliko ditugu harremanak berezoak erakartzeko iragarkiak izango dira bereziki.
Instagram, YouTube... gure aplikazioaren anuntzioak jarri nahi ditugo. Horretarako, hauekin
akordio batera iristsi behar garenez, gure aplikazioan beraien aplikazioa publizitatzen dugu
(jendea bere sare sozial hauetako kontuak jarriz). Beraz, honen truke gure aplikazioaren
anutzioak beraienean jarri nahi ditugo horrela jendea erakarriko genuke.

Bezeroak gure aplikazioa erabiltzen jarraitzeko aktualizazioak egingo ditugu. Hauek funtzio
berriak edukiko dituzte eta horrela jendea erabiltzen jarraituko luke. Gainera, dauden
funtzioak hobetuko ditugu aplikazioa hobea izateko.

Behin aplikazioa eginda jende gehiago erakartzeko "influencer" batzuk kontratatuko
genituzke. Hau da, sare sozialetan presentzia nahiko handia duen jendearekin hitz egingo
genuke, hauek gure aplikazioa gomendatzeko. Honen bidez, jende gehiagori iritsiko gineke
eta horrela jende berri gehiago deskargatuko luke.

Gurekin harremanetan jartzeko dena internet bitartez izango da. Gure erabiltzaileak
aplikazioaren bitartez jarri daitezke gurekin kontaktuan edo bestela Gmailen bidez.
Horretarako pertsona bat egongo da jendearen dudak edo galderak erantzuten.



