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1. IDEIA ENPRESARAKO: 
- Enpresaren izena: BETI JAKINTSU S.M. 
- Aplikazioa/Web orrialdea 
- Irakasle partikularrak bilatu 
- Erregistratu behar ⟶ Datuak sartu 
- Bilaketa egiteko: lekua, dirua, sexua, ikasgaia… (“Búsqueda por filtros”) 
- Irakasleak baloratu ditzakezu izarren bidez (batetik bostera) 

  
2. ZERGATIK HAUTATU DUZUE: 

- Hezkuntza hobetzeko 
- Batzutan zaila da ikasgai batzuk aprobatzea 
- Laguntza lortzeko 

 
3. DIRU SARRERAK: 

- Publizitatearen bidez diru sarrerak lortuko ditugu. Hainbat marka ordainduko 
digute haien produktuen publizitatea egiteko. 

 
4. PRODUKTUA / ZERBITZUA: 

Irakasle partikular ez-lizenziatuak (hau da, haiek ere institutuan edo unibertsitatean          
daude, ez dira irakasle ofizialak) aurkitzeko aplikazio bat diseinatuko dugu.          
Aplikazioan erregistratu behar zara, hau da, kontu bat sortu behar duzu, bai ikasle             
eta bai irakaslea izateko. Erregistratu ondoren, bilaketa bat egiteko (irakasle bat           
aurkitzeko) hurrengo urratsak jarraitu behar dira: 
 
Demagun nik euskara irakasle bat behar dudala. Bilaketa bat egiteko, zeinbat datu            
bete behar ditut. Lehenengo, klasea non egin nahi dudan jarri behar dut, eta irakasle              
bakoitzak bere kokapena dauka profilean, orduan, adibidez Bilbon klase bat behar           
badut, Bilboko irakasleak erakutsiko dit aplikazioa. Sexua ere adierazi behar duzu.           
Hau garrantzi gutxikoa dirudi, baina neska batzuk ez dute mutil ezezagunekin geratu            
nahi. Ondoren, zenbat ordaintzeko prest zauden jarri behar duzu. Adibidez, nik           
hamar euro orduko inguru ordaintzeko prest nago. Gero, noski, ikasgaia adierazi           
behar duzu aplikazinoan eta zure maila, kasu honetan, 2. batxilergoa. Gauza guzti            
horiek jarriz gero, aplikazioak irakasle aproposenak iradokiko dizkizu eta handik zure           
gustokoa klikatuz gero, irakaslearekin harremanetan jartzeko aukera izango duzu,         
chat baten bidez.  
 

5. BEZEROAK: 
Ikasleak dira bezero nagusiak, hau da, nerabeak. Hala ere, nagusiak izan daitezke. 
Hamasei urte baino gutxiago dituztenek, gurasoen baimena izan behar dute. 
 

6. LANGILEAK: 
Ez daude langilerik, bakarrik aplikazioa diseinatzeko. Programatzaile eta ingenierioak 
izango dira aplikazioa diseinatuko dutenak.  

 
  



         7.INFORMAZIOA: 
- Aplikazioa sortzeko behar den diru-kopuru 
- Aplikazioa egiteko programazio ezagutzak 
- Zenbat kobratzen da publizitatearen bidez 
- Portalak (zenbat kobratu) 

 
 
 


