Los recursos clave necesarios son los fisicos, los humanos, los financieros
y los intelectuales.

Recursos fisicos:

Para llevar a cabo el proyecto seria conveniente disponer de una pequefia
oficina donde nuestros informaticos puedan desarrollar su labor
cdmodamente.

Fuente: Internet.

Recursos humanos:

Para disefiar la  aplicacibn  contrataremos un  disefador
gréfico/programador.

También necesitaremos un grupo de informaticos para que mantengan
actualizada la aplicacién y esté siempre a pleno rendimiento.

Por ultimo, contaremos con la ayuda de un comercial que visite colegios y
marcas con el objetivo de colaborar con ellos.

Fuente: Internet.



Recursos financieros:

Hara falta una primera inversion inicial, seguramente realizada por los
socios. Posteriormente, recibiremos ingresos por parte de los usuarios;
con los cuales nos abasteceremos.

Fuente: Internet.

Recursos intelectuales:

Los usuarios tendran la opcion de registrarse mediante correo electronico,
Google, e incluso Facebook, que hacen mas rapido y facil el registro.

Para las recompensas por la utilizacién de la aplicacion, almacenaremos
los datos de uso por usuario. También registraremos sus busquedas para
recomendarles contenidos que puedan interesarles.

Fuente: Internet.



