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ACTIVIDADES CLAVE

Nuestra actividad clave es la actividad de Plataforma o Red, queremos crear una aplicacion
digital para incentivar el reciclaje y mejorar la situacion en cuanto a la contaminacion.
También queremos que nuestros clientes y todos las personas sean conscientes de la
situacion que les rodea y que conozcan alternativas para utilizar recursos que no
contaminen.

Optamos por crear dentro de la app diferentes apartados con diferentes funciones que
informen a los clientes de la situacion de la contaminacion e incluiremos juegos
relacionados con el reciclaje y la finalidad de nuestra idea para que los clientes que
obtengan la app encuentren una forma de reciclar que les divierta y les incite continuar
reciclando.

La aplicacion tendra un sistema de puntos, estos iran aumentando cada vez que se utilice la
app para escanear productos y reciclarlos y a través de los cédigos de barras, que cuanto
mas se recicle mas puntos obtendran.

Estos puntos serviran para incentivar a los clientes a descargarse la app ya que se podran
canjear por productos que tienen gran demanda y que a su vez son eco friendly.



