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VIl.  RECURSOS CLAVE
Para llevar a cabo este proyecto dividiremos nuestras necesidades en 4 secciones, que
seran las siguientes:

Recursos fisicos: Tan solo necesitaremos un ordenador con el que poder disefiar nuestra
aplicacion con todas sus funciones que podra tener disponible cualquier usuario. A parte de
esto, otro recurso fisico seria el estudio en el que terminaremos de disefiar y de crear
nuestra app.

Recursos intelectuales y recursos humanos: Tenemos la habilidad para las redes
sociales de Patricia, la facilidad para comunicarse y hacer llegar nuestra aplicacion a mas
clientes y hablar con nuestros patrocinadores de Juan, la habilidad de la programacion vy el
disefio de nuestra aplicacion de Adriano y Eduardo y por dltimo la organizacion de Sergio.

Recursos financieros: Una inversion inicial por parte de los socios, ademas de las
empresas que quieran colaborar con nosotros y algun tipo de subvencion (por determinar)
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