
 

VII. RECURSOS CLAVE 

Para llevar a cabo este proyecto dividiremos nuestras necesidades en 4 secciones, que 

serán las siguientes:  

 

Recursos físicos: Tan solo necesitaremos un ordenador con el que poder diseñar nuestra 

aplicación con todas sus funciones que podrá tener disponible cualquier usuario. A parte de 

esto, otro recurso físico sería el estudio en el que terminaremos de diseñar y de crear 

nuestra app.  

 

Recursos intelectuales y recursos humanos: Tenemos la habilidad para las redes 

sociales de Patricia, la facilidad para comunicarse y hacer llegar nuestra aplicación a más 

clientes y hablar con nuestros patrocinadores de Juan, la habilidad de la programación y el 

diseño de nuestra aplicación de Adriano y Eduardo y por último la organización de Sergio. 

 

Recursos financieros: Una inversión inicial por parte de los socios, además de las 

empresas que quieran colaborar con nosotros y algún tipo de subvención (por determinar) 

 
 

 

 

 


