
SOCIEDADES CLAVE 
Los principales socios y proveedores son las marcas que participan en el 

desarrollo de la aplicación, los individuos que con su marca personal patrocinan 

la aplicación en las redes sociales, los inversores que aportan capital para la 

creación. 

Ellos determinan la evolución del proyecto, ya que es la principal ayuda para 

llevar la actividad a cabo. 


