
SOCIEDADES CLAVE 

 
 

1. Una de las sociedades clave tiene que ser una empresa o universidad 
avanzada de investigación electrónica e informática. Para colaborar en la 
parte electrónica de la pulsera con un chip pequeño dentro de la pulsera, 
que consiste en mandar un aviso con la ubicación donde te encuentras a la 
policía, al pulsar tres veces la pulsera.  

 

2. Uno de nuestros proveedores tendría que ser una fábrica/tienda que nos 
permite personalizar una pulsera simple, cómoda y ecológica de material 
de goma o silicona. 

 

3. Ser socios del canal en el extranjero, y así acceder a nuevos mercados. 

 

4. Otra de las sociedades clave tiene que ser una campaña publicitaria para 
poder promocionar nuestro producto, para conseguir un número de 
clientes más alta. Tanto en tiendas como por online. 

 

 

 


